MACHBARKEIT

High

Horizont-
erweiterung neue
Erfahrungen
Blickwinkel

T —

Kennenlernen
Begabungen+
Lebendigkeit

T—

Rollerwechsel
Untesricht +
Theater

Low

positive
Selbst-
wahrmehmng
fordern

Tieferes
Kennenlernen

Selbstwirk-
samkeit:
Ergebnis auf
der Bahne

Druck
Stress
Aufwand
Belastung

ORIGINALITAT

Freiraum fur
individuelle
Erlebnisse

Gruppe mal
anders erleben

mal die immer
gleiche feste
zeitliche Taktung
aufbrechen

Sus lernen sich
selbst und
gegenseitig neu
kennen -
Auswirkurgen auf
die Arbeit nach dem
Projekt




